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MISSIONS

SCORE DE LA PROCHAINE MISSION X1

SCORE DE LA PROCHAINE MISSION X2

SCORE DE LA PROCHAINE MISSION X3

SCORE DE LA PROCHAINE MISSION X4

- MYSTERY
- À 3 ET 8 TROPHÉES REMPORTÉS
- TROPHÉE OR EN MISSION WAKE UP
- 30 GRAVITY LOOPS
- 100 SPINS
- 5 CHALLENGES RÉUSSIS
- 25 COMBOS

- BASIC
- SECRET
- SUPER SECRET

FAIRE DES COMBOS X ACTIVE LE 
PLATEAU X2 PENDANT 5 SECONDES

1. BLOQUER 3 BILLES POUR LE MULTIBALL
2. FAIRE 3 JACKPOTS DANS CHAQUE ENTRÉE 

DE LA RAMPE CENTRALE
3. BLOQUER UNE BILLE ET ABATTRE LA CIBLE 

TOMBANTE POUR LE SUPER JACKPOT
4. 3 SUPER JACKPOTS QUALIFIENT LE 

MEGA JACKPOT SUR LE MINI PLATEAU

PASSER DANS LE RETOUR GAUCHE OU DROIT 
DES BATTEURS POUR ALLUMER LES TIRS 
ROUGES.

MINI 4 TROPHÉES
 POUR QUALIFIER

FINIR LES MINI WIZARDS 
ET TOUS LES MASTERS 

POUR QUALIFIER

COMPLÉTER POUR QUALIFIER

LA PROGRESSION DANS LES MISSIONS EST 
RÉCOMPENSÉE PAR DES TROPHÉES. SEUL 
L’OR VOUS PERMET D'OBTENIR DES GAINS.

+200K CERBERUS SUPER JACKPOT

BOUCLIER DROIT RESISTANCE 500K + EXTRA BALL ALLUMÉE

+ 100K POUR LES VAGUES RESISTANCE

+ BONUS X

BOUCLIER GAUCHE RESISTANCE

+ 25K MULTIBALL JACKPOT 

BONUS MAINTENU

LES RÈGLES DU JEU DU FLIPPER

Télécharger les mises à jour du code et le manuel du jeu sur www.hexa-pinball.com/support

MINI 8 TROPHÉES BRONZE
POUR QUALIFIER

FAIRE 150 SPINS

10 CHALLENGES 
RÉUSSIS POUR QUALIFIER

FAIRE 50 COMBOS

FAIRE 30 GRAVITY LOOPS 
SUR LE MINI PLATEAU

LEVEL UP 
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