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MIS5SHINS COMPLETER POUR QUALIFIER & a EXTRA BALL
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L’OR VOUS PERMET D'OBTENIR DES GAINS. L ARGV SRS
= - - 100 SPINS (
S . T = I - - 5 CHALLENGES REUSSIS

= —— _ - 25 COMBOS

1. BLOQUER 3 BILLES POUR LE MULTIBALL

2. FAIRE 3 JACKPOTS DANS CHAQUE ENTREE
DE LA RAMPE CENTRALE

R UNE BILLE ET ABATTRE LA CIBLE

HIURRY UFP SHOTS

PASSER DANS LE RETOUR GAUCHE OU DROIT

MINI 4 TROPHEES
DES BATTEURS POUR ALLUMER LES TIRS

POUR QUALIFIER

a ROUGES.
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LN\ uy g MASTERS
5.9 WICARDS &2
MINI 8 TROPHEES BRONZE
b, . g @ POUR QUALIFIER
FINIR LES MINI WIZARDS

FAIRE 150 SPINS

REUSSIS POUR QUALIFIER
GRAND
WIZARO ? e
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ET TOUS LES MASTERS ®
POUR QUALIFIER

y

FAIRE 50 COMBOS

FAIRE 30 GRAVITY LOOPS
SUR LE MINI PLATEAU

Télécharger les mises a jour du code et le manuel du jeu sur www.hexa-pinball.com/support
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FAIRE DES COMBOS X ACTIVE LE
PLATEAU X2 PENDANT 5 SECONDES
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SPHERUS
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SCORE DE LA PROCHAINE MISSION X4
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